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Örömmel tapasztaltam, hogy 
vannak még olyan törzsolvasói 
a BIT-LET-nek, akik emlékeznek 
:a régebben leírt dolgokra is, 
s még arra is vállalkoznak, hogy 
régebbi viselt dolgait a szerkesztő 
szemére olvassák 
ugyanis, hogy a múlt havi BIT- 
LET megjelenése után fölhívott 
egy olvasó, és a szememre hányta 
októberi jegyzetem néhány sorát. 
Abban ugyanis abbéli örömömet 
fejeztem ki, hogy nem árt a 
hazai számítástechnika ügyének, 
hogy sok helyen megbukott a 
számítógépesítés, megbuktak 
azok az összetákolt adatnyilván- 
tartások, amelyek kis gépen 
akartak hozzá nem illő mennyi- 
ségű adatot tárolni. A telefonáló 
emlékezett még arra a régebbi 
szerkesztői jegyzetre, amelyben 
éppen azért füstölögtem, hogy 
ahol ilyen értelmetlen módon 
kezdik el a gépesítést, ott nyil- 
vánvalóan előbb-utóbb kudarcot 
vallanak, s e kudarc láttán azt 
fogják hinni, hogy magában a 
számítógépben van a hiba, s egy- 
szer s mindenkorra kiábrándul- 
nak a dologból, és sürgősen 
visszatérnek a papiroshoz, gon- 
dolván, hogy az mégis biztonságosabb és megbízhatóbb. 
Nos, a két gondolat valóban ellentmondásos. Szerencsére 
azonban az élet nem mindenben igazolt engem. Vannak vá 
lalatok, intézmények, ahol az történt, amit annak idején , jó- 
soltam", s miután a gép megjelenése, a nem neki való feladat 
megoldásának képtelensége több zűrt okozott, mint ered- 
ményt, egy idő után valóban a zárt szekrénybe vagy az igaz- 
gató bácsi fiacskájának asztalára került a számítógép. A vál- 
lalatnál pedig elkönyvelték, hogy a számítástechnika csak 
zűrzavart okozhat. 
Más helyeken - s hál istennek ilyenből is van épp elég — 
azonban az történt, hogy a megkezdett munkát folytatták. 
Miután kiderült, hogy a gép nem bírja a feladatot végri 
hajtani, a szakembereknek sikerült a vezetőket meggyőzni 
arról, hogy a hiba nem a számítástechnikában van, hanem a 
gép és a feladat összhangjának a hiányában. Így történhetett, 


BELÜLRŐL 


o Hiíroldal — egy turbóval, amely maga a gép! 


annak válaszát 


hogy a kicsinek bizonyult gép 
helyére nagyobb került, s az 
átmeneti zűrzavarok után a 
helyzet rendeződött, s a gép vég- 
re elkezdett dolgozni. 
Hogy a kétféle következmény 
közül melyikből van több, nem 
tudom. Hogy a gépben csaló- 
dott vezetők, alkalmazottak mi- 
kor látják be majd tévedésüket, 
s mikor szavaznak újra bizal- 
mat a számítógépnek, nem tudom. 
Egy azonban biztos. A kudar- 
coknak nagy hatásuk van. Aki 
egyszer kudarcot vallott valami- 
vel, az legközelebb, ha hasonló 
dologhoz fog, ötször is átgon- 
dolja, hogy hogyan csinálj 
Így hát valóban az a megg 
désem, hogy a számítógépesítés 
kudarcai csak előre vihetik a 
számítógépesítés ügyét. A 
annak idején igazi szakért 
támogatás nélkül, felelőtlenül 
fogott a dologhoz, az holnap, 
vagy talán ma, kétszer is meg- 
gondolja, hogy mit csináljon, 
és kinek a segítségével. S ez is hoz- 
zá tartozik a dologhoz, mármint 
a kivel. Mert nyilvánvaló, hogy 
igazi számítógépes szakember 
nem vállalt el olyan feladatot, 
amelyről már kezdetben látnia kellett volna, hogy megoldha- 
tatlan. Hogy mégis voltak vállalkozók az ilyen munkákra, 
mindez azt bizonyítja csupán, hogy a számítógépes szakmá- 
ban is voltak, vannak olyanok, akik pénzért a lelküket is el- 
adnák. Márpedig tőlük megszabadulni a szakma presztízse 
érdekében is fontos. A kudarcok valószínűleg nem használ- 
tak az illetőknek. A nagy pénzekért elvégzett kis munkák, 
s ezek végeredménye talán hírbe hozta őket. Rossz hírb 
Bizakodhatunk benne, hogy helyettük a feladatot ugyan- 
annál a cégnél legközelebb más kapja meg. Olyan, akinek 
nemcsak az a fontos, hogy mennyit kasszírozhat, hanem az 
is, hogy munkája eredményeként a számítógépet használók- 
nak egy életre elmegy a kedvük a számítástechnikától, vagy 
éppen fordítva, egy életre elkötelezett hívei lesznek a szá- 


miítógépnek, a számítógépesítésnek. 
Angyalosi László 


[28] Utazás számítógéppel - egy pályázatra érkezett program, amely egy régi probléma egyik, ha nem is tökéletes, de használható megoldása 
132) Rendhagyó posta - egy levélben föltett kérdésre válaszolunk hosszan és kitartóan. Annyira hosszan, hogy az már nem is posta 
[33] Levélváltás — egy olvasó, aki a Digitext szerzője, sértve érezte magát egy fél mondat miatt. Közöljük levelét a fél mondat szerzőjéhez, s 


[34] Három Primo etűd - egyik jobb, mint a másik, de mindenesetre mindhárom ugyanannak a szerzőnek a munkája 
135] Programajánlat — VC2O F billentyűinek programozására szolgáló programocska, amely kívánságra készült 
137) BIT-LET KARÁCSONY - A JÓ BORNAK IS KELL A REKLÁM, EZÉRT HÁT FELHÍVÁSUNK MÉG EGYSZER!!! 
e Könyvmoly — a választék nem semmiség ... Megrágtunk két könyvet, de nem tudjuk, kinek szól ... Nem nekünk! 
4 Posta — amelyben kiadjuk a BIT-LET történetében először a narancs díjat, egy olyan apróságért, amelytől mindenki a padlón volt! 


0) PLUS 4 nyerő - egy új három hónapos pályázat, amelynek ez az első fordulója! 
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makolt 


Úgy gondoljuk, hogy a pályázatban részt nem vett 
olvasóink számára is hasznos, tanulságos a követ- 
kező értékelés és a közölt program áttekintése. 

A feladat lényege a következő volt: 

Készítsünk programot, mely a városi (elsősorban 
pesti) tömegközlekedésben segít nekünk, azaz 
"Megmondja", hogy valahonnan (pi. lakás) vala- 
hová (pl. munkahely) hogy tudunk a leggyorsabban 
eljutni (persze átlagosan !). 

Rajzoljuk le a lehetséges útvonalakat az ábrán lát- 
ható módon, s a vortalakra írjuk rá, hogy melyik 
közlekedési eszközt jelképezi, az átlagosan hány 
percenként jár, s a következő pontig mennyi az 
átlagos menetidéje. Olyan programot kérünk, mely- 
be ezt az ábrát valahogyan be lehet táplálni, s ki- 
számítja, hogy melyik útvonalon a legérdemesebb 
mennünk, hogy érünk oda leghamarabb. 

Az ábrát és a további feltételeket a BIT-LET feb- 
ruári számában találhatják. (Ötlet — 1986. február 
Za) 


Úgy tűnik, ez a feladat igen nehéz volt pályázóink- 
nak, illetve valószínűleg a megírására adott idő volt 
kevés. Ugyanis rengeteg lényegében jó, de nagyon 
barátságtalan és sok finomításra szoruló programot 
kaptunk. A fő nehézségek a következők voltak: 
1. Az adatok tárolására találjunk ki megfelelő struk- 
túrákat. 

2. Legyen megfelelő adatbevitel, javítás. 

3. A feladatot alakítsuk át egyszerű legrövidebb út 
keresésére. 

4. Be kellett építeni egy megfelelő, elég gyorsan 
működő, legrövidebb utat kereső algoritmust. 

5. Próbáljunk javaslatot adni konkrét helyzetek- 
ben is. 

6. A végeredményt megfelelő módon írjuk ki! 
Olyan program nem érkezett, mely minden nehéz- 
séget sikeresen leküzdött volna. Az 1. és a 3. számút 
általában mindenki jól eliníttézte, talán a legegysze- 
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rűbb átalakítás az, hogy ha egy busszal lehet menni 
A-ból B-be, és tovább is B-ből C-be, akkor a gép 
generál egy közvetlen A-C utat a megfelelő ada- 
tokkal. (Vigyázni kell a szembe jövő buszra történő 
átszállásoknál!) Ezután minden élre ráírjuk a kö- 
vetési időköz felének és a menetidőnek az összegét, 
s kereshetjük a legrövidebb utat. 

Voltak többen (pl. az alább közölt program írója is), 
akik az átszállásokat vették külön élnek, tehát nö- 
velték a csomópontok számát, s beiktattak közé- 
jük olyan éleket, melyek csak átszállást jelképeznek. 
Ez a megoldás is jó, de a gépnek sok munkát ad, 
a gráfunk többszörösére növekszik ! 

A 4. nehézséget is igen sokan leküzdötték, de sajnos 
senki nem írta le pontosan, hogy milyen algoritmus- 
sal dolgozik. Néhányan legalább név vagy forrás- 
hely szerint hivatkoztak az algoritmusra, így pl. 
Salamon Csaba, az alábbi program írója D. Alcock 


" könyvéből vette az algoritmust. Mivel ez a könyv 


valószínűleg mindenki számára hozzáférhető, így 
mi inkább egy másik lehetséges algoritmust írunk 
le, azt is új feladatként az utolsó oldalon. 
Attól a néhány pályázótól eltekintve, akik úgy le- 
egyszerűsítették a feladatot, hogy már használha- 
tatlan és értelmetlen lett, illetve akiknek a prog- 
ramja rosszul futott; a legnagyobb nehézséget az 
adatbevitel, javítás okozta. Kevesen tudtak olyan 
beviteli módot találni, amellyel ezt a sok adatot 
gyorsan és kényelmesen be lehet vinni. Azonban 
szinte senki nem csinálta meg azt, hogy bármikor 
(adatbevitel után, legrövidebb út kiírása után) meg- 
felelő formában megnézhessük az általunk beírt 
adatokat, s azokon kényelmesen javítgathassunk is. 
Enélkül a megnéző-javító rész nélkül a különben 
hasznos , adatok magnóra" című részeknek sem 
látjuk sok értelmét. 
Az 5. nehézségről annyit, hogy több pályázónk meg- 
próbálta legyőzni ezt is — több-kevesebb sikerrel. 
o 


A 6. nehézség valószínűleg csak az idő rövidsége 
miatt volt az, mint utaltunk rá a programok barát- 
ságtalanok, a javaslatot sokan időadatok nélkül 
írták ki, többen nem engedik, hogy a csomóponto- 
kat elnevezzük, vagy hogy az utakra ráírjuk a jár- 
művet - el lehet képzelni, hogy milyen lesz ezek 
után a végeredményközlés ! 

S most lássuk az általunk legjobbnak érzett prog- 
ramot, melyet Salamon Csaba, tiszakécskei pályá- 
zónk írt C 64-re. 

A program hálószámító algoritmusa Donald Alcock : 
Ismerd meg a BASIC nyelvet c. művében a 106. ol- 
dalon leírt legrövidebb út számítása szerint mű- 
ködik. A legkedvezőbb használhatóság érdekében a 
START- és a CÉL-állomások fel vannak cserélve, 
így az A tömb 2. oszlopa az adott csomópont céltól 
való legrövidebb távolságát (idő) tartalmazza. Az 
ott leírt program azonban nem alkalmas arra, hogy 
egy reláción belül több jármű közlekedését is 
figyelembe vegye, valamint a csomópontokon tör- 
ténő átszállások érzékelésére sem alkalmas ebben 
a formában. 

Ezért szükséges a hálószámítás alapjául létrehozni 
egy bővített hálót a következők szerint. 

Az adatbevitelnél használt háló részlete 


AZ ADATBEVITELNÉL HASZNÁLT HÁLÓ RÉSZLETE 


3/1 2/1 212 E SÉSZBE 


(DET JET 
! 1/1 
I. N járműkód 


A bővített háló ennek megfelelően a következő lesz 


. csomópont éz 
szt 


A bővített háló létrehozásáról a felhasználó nem 
szerez tudomást, az adatbevitelnél és az eredmé- 
nyek kiíratásakor is az eredeti háló jelölései az 
érvényesek. 
Korlátozások : az eredeti hálóra vonatkoznak. 
1. Egy jármű egy csomópontba legfeljebb egy irány- 
ból érkezhet, és egy irányba indulhat tovább. 
2. Olyan csomópont, amelyben csak beérkező vagy 
csak továbbhaladó jármű van értelmezve, a start- 
és a célállomások kivételével nem lehet. 
(zZbexzki 50) 
3. A csomópontok, valamint a járművek számára 
vonatkozóan a következő korlátozásnak kell érvé- 
nyesnek lenni 
CM - csomópontok száma 
JM  - járművek száma 
PC(i) — az i-edik csomópontba beérkező és az 
onnan továbbhaladó járművek számának 
szorzata 
Zbe(i)x Zki(i) — PC(i) 
SC(i) - az i-edik csomópontba beérkező és az 
onnan továbbhaladó járművek összege 
JM254CMX20-JMXCMX9- 


23 Ez  SC(i)r6 Z PC(i) 32000 


Telénlég cCmM- z (230 
JM--20 
PC(i)max 525 
SC(i)max——10 
CM a start- és a célállomással együtt, JM a gyalog- 
lással együtt értendő. 


129) 


:csomépont 


A korlátozások a 80, 90, 450 sorok átírásával a fenti 
összefüggés figyelembevételével változtathatók 


meg. 

4. A követési időkre és közvetlen utakra 0—-t—-60. 
A program előbb a CM és a JM értékeket kéri, majd 
az egyes járművek nevét — JN$(JM) - és követési 
idejét — JK(JM) — valamint a csomópontok neveit 
- CS$(CM) -. 

Ezután a közvetlen utakat kéri járművenként, tehát 
először be kell adni az összes olyan utat, ahol gya- 
log megyünk, s így tovább. A képernyő jobb oldalán 
fel vannak sorolva a sorszámozott csomópontok, 
így egy út bevitelénél a mettől és meddig kérdé- 
sekre csak a megfelelő csomópont sorszámával kell 
válaszolni. 

Újabb járműre a ,,—-" billentyűvel lehet átlépni. 
A közvetlen utakra vonatkozó adatokat a CS9(1. 
JM, CM), illetve a BI(JM, CM) tömbökben he- 
lyezi el. 

Az adatbevitel közben ellenőrzi a PC(i) és az SC(i) 
értékeket. 0 idejű utat nem engedélyez. Egy jármű- 
nek ugyanabba a csomópontba beérkezését, illetve 
ki- vagy továbbindulását csak egyszer engedélyezi. 
Az adatbevitel után ellenőrzi a hálót szakadási hely 
szempontjából, majd kialakítja a bővített háló 
A(N, 3) és B97(E, 2) tömbjeit. 

N - a bővített háló csomópontjainak a száma 

E - a bővített háló útjainak száma 

Ezután meghatározza az optimális utat, valamint a 
bővített háló csomópontjainak legkisebb távolsá- 
gát (idő) a célállomástól (várakozási idő-JK(1)/2). 
Végezetül kiírja a legjobb utat , járművel a csomó- 
pontig" alakban. 

Ezután át kell térni az egyes csomópontokban kö- 
vetendő stratégiát segítő részre. 

A következő információkat kell megadnunk: 

1. Melyik csomópontban vagyunk? (itt is fel van- 
nak sorolva a csomópontok, csak a megfelelő cso- 
mópont sorszámát kell beírni.) 

A célállomás kódját beírva a futás befejeződik. 
2. Mennyi ideje tartózkodunk itt? (TA) 

Az átlagos várakozási idők módosításához szüksé- 


JA(I) — JK(1)-TA 


Ha JA(1)—-0-JA(1)-0 
3. Mely járművek tartózkodnak a csomópontban? 
Az itt megadott sorszámoknak (itt ugyanis a jár- 
művek felsorolása látható a képernyőn, s abból kell 
sorszám beírásával választani) megfelelő járművek 
várakozási ideje nullázódik: JA(1)—-0. 
Ha erre a kérdésre a gyaloglás kódját, azaz 0-t 
adunk, a program kiírja az adott csomópontban a 
feltételeknek megfelelően valamennyi e csomó- 
"pontból továbbhaladó jármű esetén a célállomás 
eléréséig várhatóan szükséges időt. 
Tetszőleges gomb nyomására az aktuális csomópont 
kérdéshez tér vissza. 
A program kilépés előtt lehetőséget nyújt CS$(CM) 
JN$(JM), JK(JM), CS99(1, JM, CM) és BI(JM, 
CM) tömbök mentésére. 
Meglevő állomány esetén a magnó állomány elejére 
állítása után RUN 3800-zal indítható. 
(Szín nincs, hang van, RUN/STOP nincs letiltva.) 
Fontosabb modulok: 
100 — szabályok, korlátok kiírása 

CM, JM bekérése 
- járműsek nevei és járművek követé- 

si idej 

JN$(JM), JK(JM) 
— csomópontok nevei 

CS$(CM 
— közvetlen utak utazási idejének 

bevitele 

(CS92(1, JM, CM); BI(JM, CM)) 


100-180 


200-280 
300-500 
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— 360-490 —- csomópontra vonatkozó 
korlátozások ellenőrzése 


510-600 — felesleges csomópont v. szakadási 
:PR u u; TMEGIEY : GOTO hely szerinti ellenőrzés 
EGET SA Sat sej ág Eza 630 — A(N, 3) tömb előkészítése 
640 — cél-start csere 
700—750 — A(N, 3) és B9(E, 2) tömbök töltése 
(közvetlen utak) 
800-880 — A(N, 3) és B90(E, 2) tömbök töltése 
(átszállások, átutazások) 
2000—2440 — hálószámítás (Alcock könyv 
alapján) 
2500-2590 -— legjobb út kiíratása 
3000—3260 — optimális stratégia HL PZS ET EGB rt 
mópontban: kezdeti feltételei e- 
medál zni ete jáááájál kérése és az optimális stratégiát se- 
:IF A$z" "THEN gítő adatok számítása 
3500—3630 — optimális stratégia kiíratása 
REM MENTES 3640—-3780 — mentés, ill. kilépés 
DPEN 1.1.1."1" 3800-3880 — visszatöltés 
SEA A , viki 4000—4300 -— csomópontkeresés 


(legjobb út kiíratásához) 
5000—5300 -— csomópont kódtáblázat kiíratás 
10000-10300 - adatbekérő rutin 
Adatbekérő rutin: 
OF - funkció kód 


Bi SE: BENE OF MOD 10-1 REAL 
BEH TÖLTES OF MOD 10-2 INTEGER 
18 OPEN 1.120. "1" OF MOD 10-3 STRING 
sza INPUTHI: sk INT (OF/10)-1 újadat 
Cse: CM3:.BLCIM. CM. OSECDMI INT (OF/10)-2 thee adat kiírása az adatbekérés 
előtt 
OL — bekérendő karakterek 
a 
09 ] — be- , ill. kimenő adatok 
0$ 
MI -— alsó határ 
MA - felső határ 
MI. MEGTALALO OB  - már bevitt karakterek száma 
OVITETT HALO AKTUALIS CSF 01 — utolsónak bevitt karakter 
. -ERKEZES I-B.TAWÜZRS I- Megjegyzések: 


— Javítás csak DEL billentyűvel. 
h. JA — Kurzor vezérlők letiltva. 
aTOCM: FŰ JEZOTÖJM Lé - " billentyűvel lehet egy szinttel magasabbra, 
FEZATHENMERT JR, C illetve továbblépni bizonyos esetekben. 
OMOPT INT KIIRO - Ha nem lehet több karaktert bevinni, a kurzor 
: : nem villog. 
— Adatbevitelt RETURN billentyűvel zárjuk. 
— Használat közben tekintsünk néha a 25. sorban 
levő kezelési utasításokra. 


NEW LINE 


C 16 — 64 


ZTE ZONTH NOVEMBERBEN 
S ] ) — LEJÁR AZ 1 ÉVES GARANCIA... 


HEHCB-3B—1 : tézis 2 EEA ÜZ s T . E 


S0T0193395 


MOST ÉRDEMES 
meseli 1 BEÉPÍTHETŐ BŐVÍTÉST 
saroraisa RENDELNIE! 


Ta 19835 


! Itt a legolcsóbb: 


a EH 
FORI-ÍTOSE:HEXT : PÜKES 


TVT Hatá d 
eiztztatatatati 


Írjon! Postacím: 2200 Vecsés, Diófa t u. 15. 
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A Posta rovatbaillene az alábbi levél, de 
mert a válasz a szokásosnál hosszabbra 
és érdekesebbre sikeredett, úgy gon- 
doltuk, hogy túlnőtte a rovat kereteit. 
Ezért lett belőle külön oldal. 


Tisztelt Szerkesztőség! 

Több kérdéssel fordulok önökhöz. Az 
egyik óriási problémám, hogy Commo- 
dore 64-es gépem van, s nem vagyok 
megelégedve a géphez kapható doku- 
mentációval. Az egyetlen , jó" gépkönyv 
az Úry-féle kétkötetes könyv. Ezt, ára 
miatt egy kis szürke, polgári halandó, 
mint én, nem tudja megvenni a zseb- 
pénzéből. E áesa 

MITŐL ILYEN DRÁGÁK AZ EFFÉLE 
KÖNYVEK? MITŐL ILYEN CSAPNIVA- 
LÓAK?! Példának okáért: , Csodásan" 
be van írva a sprite-készítés. Pompás, 
remek! Csak azt az , egyet" (!) nem ír- 
ja, hogy milyen értékeket kell 
bePOKE-olni Pl. : a 832-escímtől kezdve. 
Egy átlag sprite-nál ugye így valahogy: 
veszek egy 24:21-es téglalapot, megter- 
vezem az ábrát, átszámítom az értékeket 
2-es számrendszerbe, összeadom az egy 
sorban levőket (24/8-3 db ilyen van 
egy sorban), így 63 adatot kapok. Na de 
honnan tudná az a szerencsétlen gép, 
hogy én az ábrának melyik részét aka- 
rom pirosra festeni, és melyiket zöldre, 
vagy hupililára?! Ami a gépkönyvben 
szerepel, hogy a DATA-kba A, B, C betű- 
ket írok, (mint a SIMON"S-ban) az sze- 
rintem ; annyira működőképes, mint 
amennyire áttekinthető, megérthető. 
Ezért a pénzért igazán vehetné a szerző 
a fáradságot, hogy ne szaknyelven ír- 
jon, hanem némi fiatalságot beleszőve, 
spontán magyarul írjon! Nagy munka 
lenne? Szóval ez az 1. kérdésem. 


A második ugyancsak sprite-tal kap- 
csolatos. Ha az ember elővesz egy 
Block-katalógust (ez, úgy tudom, nem 


szerepel a könyvben), hogy mégis mi-: 


lyen címtől töltse be az adatait, ránéz, 
és azt mondja, hogy atyaúristen! Fel 
nem fogom, hogy minek lehet ennyi? 
(Ezek közül csak az első 4-et használ- 
hatom szabadon, a többit BASIC kezdő- 
cím eltolással.) Csak úgy volna értelme, 
ha a betöltött adatokat felváltva hasz- 
nálhatom. De hogyan?! A POKE 53269, 
sprite száma 2-es számrendszerben 
szerintem nem használható. Akkor mi, 
hogyan? Sejtelmem sincs. 

Az utolsó, immár nem annyira elma- 
rasztaló problémám, hogy hogyan lehet 
hirdetni. Valami olyasmit olvastam, 
hogy aki beküldi az előfizetési csekket 
(vagy micsodát) az már dörzsölheti a te- 
nyerét, s törheti a fejét, hogy mit is 
hirdessen. Hát ez kész kiszúrás. Mint- 
hogy még mindig a szürke polgárok 
értékekben szegény életét élem, csak 
a BIT-LET-es számokat veszem. (Ami 
csak ritkásan jelenik meg, mint a 
Loch Ness-i szörny.) Szóval, mint már 
említettem ez kitolás. (Tetszik látni, 
már remeg a kezem: a szívinfarktus 
első jelei.) Szóval, mint C 64-tulajdonos, 
szívesen venném fel a kapcsolatot más, 
172 magas, lehetőleg 20 év alatti fia- 
talokkal programcsere céljából. 
Szerintem ésszerűbb lenne, ha mint más 
kiadóknál, pénz ellenében lehetne hir- 
detni. Na nem olyan csillagászati ösz- 


(61): $D.625 színe 


SZÁMÍTÁSTECHNIKAI MELLÉKLET-1986 NOVEMBER 


23 
e e. 
. e 
. e 
e. e. 
e e 
e . 
e e 
. . 
e e. 
(11)- $ 0626 színelesz ! 
(10)- az I-betű törzse 20 


asprite sorszámhoz tartozó —! 
regiszter színével lesz azonos 


szegekért, mint az EXPRESSZ-ben, csak 
amolyan , jelképes összegért". 
Üdvözlettel Bognár Ákos, III. oszt. 
gimn. tan. 1124 Budapest, Levendula 
u. 20. 

Leveleiben föltett kérdései között akad- 
nak részünkről megválaszolhatatlanok, 
illetve olyanok, amelyekre legfeljebb vé- 
leményünket mondhatjuk el. 

"1. Ami a könyvek árát illeti, úgy tűnik, 
hogy ezeknek a könyveknek az árát a ke- 
reslet-kínálat törvényei szabályozzák. 
Ennyiért is elmennek. A furcsa csak az, 
hogy miért éppen egyedül a számítás- 
technikai könyvek ára alakul így? 

2. Hogy melyik könyv csapnivaló és 
melyik nem, ebben nem biztos, hogy 
egyet értünk. Abban viszont igen, hogy 
jobb lenne, ha a könyvek minél nagyobb 
százaléka íródna a szakmai ,.bikkfa- 
nyelv" helyett közérthetően. 

3. A hirdetésügyben ezúton közöljük 
önnel is és olvasóinkkal is, hogy apró- 
hirdetéseiket cserebereügyekben, ha- 
sonló gépekkel foglalkozó társak kere- 
sése ügyében már régóta ingyen és 
bérmentve közöljük. Semmiféle elő- 
fizetői igazolás vagy efféle nem kell 
hozzá. 

És végül, de nem utolsósorban az ígért 
hasznos információk. 


Amit a sprite-kezeléshez még tudni 
kell: 

1. A látható képernyő egy 320200 da- 
rabból álló ponthalmaz. Ebből a sprite 
egy olyan látható figura, amelyet 24521 
db pontból állítunk össze, és lehetősé- 
günk van arra, hogy csak a koordináták 
meghatározásával . gyorsan (hardver 
úton) mozgassuk. A sprite koordinátáit 
azonban egy 5121256-os területen he- 
lyezhetjük el, így — arányosan — a kép- 
ernyő bármelyik oldalán kívülre is koor- 
CILETLELTLE 

2. A sprite-okat nagyfelbontású üzem- 
módban vagy többszínű üzemmódban 
használhatjuk. A nagyfelbontású módot 
választva a 24421-es pontterület minden 
pontját kihasználhatjuk, de többszín- 


módban ez a felére csökken (12:21-re) . 


azáltal, hogy a figura egyetlen látható 
pontját a rendelkezésünkre álló terület- 
ből KÉT ponttal határozzuk meg, s így 
színt is adhatunk neki a következő- 
képpen: 

A $DO1C regiszternek a sprite-nak meg- 
felelő bitjét 1-re kell állítani. 
TETSZÉSE ES eaz eret ÍJ 


HES 1.sprite (21) 
2. sprite (2 2) 
S.sprite (16) 


8. sprite (-1281 


Ezzel a regiszterrel bekapcsoltuk a spri- 
te többszínű üzemmódját. (Ne feledjük 
ilyenkor a figurális felbontás 1221!) 
Ha most megnézzük a duplaszéles pon- 
tok jelentését, akkor máris színezi 
tudjuk a sprite-jainkat : 


pl 


Ha a bitp 

00 -— akkor a pont színe egyezik a hát- 
tér színével 

01 -— akkor a pont a $DO25(53285) regisz- 
terbe vitt színértékkel egyezik meg 


10-akkor a $DO27—-$DO2E(53287—53294) 
regiszterek közül az lesz a színmegha- 


tározó, amelyik a sprite sorszáma szerint 
következik. (első sprite-53287, máso- 
dik sprite-53288, stb.) 
11 — akkor a $D026(53286)-os regiszter- 
be vitt szín értéke szerint lesz színezve. 
PI. az I-betű alakja nagyfelbontású és 
többszínű üzemmódban a 2. ábrán lát- 
ható (Feltételezem a 24:21-es sprite 
tervezését és kiszámítását az olvasó 
már ismeri.) : 
3. A megtervezett és kiszínezett spri- 
te-ot meg is kell jelenítenünk. Ehhez a 
$D015(53269) címnek a sprite-hoz tar- 
tozó bitjét 1-be kell állítani: 

CERES ések TERE EST RAG ) 


185 1.sprite(- 11 


-—— 3.sprite(z 6.) 
6.sprite(:32) 
A figura rajzát az aktuális videoszelet- 
ből veszi a VIDEO-CHIP, mégpedig ahol 
a képernyőtár van, annak az 1 Kbyte-os 
területnek az utolsó 8 byte-jának az 
értékeit veszi alapul. (Megjegyzés: a 
videoszelet, a memóriából kiválasztott 
16 Kbyte-os terület. Kijelölése a $DD00 
és $DD02-es címekkel lehetséges, alap- 
állapotban a 0-adik címtől veszi a me- 
mória legalsó 16 Kbyte-ját. Mivel a 
rendszer ezen a területen belül $400-ra 
helyezi a képernyőtár startcímét, így a 
hozzáadott 1 Kbyte - 8 eredménye 
$7F8 (decimálisan 2040) lesz. Ettől a 
címtől kezdve helyezhetjük el a sprite-ok 
rajzához tartozó startcímeket. Ez azért 
is lehetséges, mivel képernyőtárnak 
elegendő 40:25-1000 byte és így a tel- 
jes 1 Kbyte (-1024) nincs igazán ki- 
használva!) 
A sprite-okhoz rendelt 8 regiszter érté- 
keit a következőképpen állíthatjuk be 
arra a startcímre, ahova a sprite-ok rajz- 
adatait ténylegesen is elhelyezhetjük : 
A 16 Kbyte-16:1024-16384 byte. Ha 
ezt elosztjuk 256-tal, akkor 64-et ka- 
punk, azaz pont annyit, amennyi 1 sprite 
követ- 


ábrázolásához elegendő. Ebből 
kezik, hogy 256 sprite-rajzot tudunk el- 
helyezni, de ezt korlátozzák azok a té- 
nyek, hogy csak 8 sprite-ot tudunk 
amúgy is csak megjeleníteni, továbbá a 


képernyőnek is kell leven k ebből 
területet, a BASIC interpreternek is kell 
terület, sőt a sprite-okat mozgató és 
felhasználó programnak is kell terület, 
így egy olyan 64 byte-os startcímet kell 
kiválasztani, amely egyik területet sem 
zavarja, legcélszerűbb a BASIC-prog- 
ramterület elejét eltolni annyiszor 64 
byte-tal, ahány sprite-nak kell terület. 
2048 - eredetileg a BASIC-program- 
terület eleje. (Ez pontosan 32:64). El- 
toljuk ezt 64 byte-tal, így 2048--64-— 
2112-t kapunk. Odatesszük a BASIC 
elejét: 

POKE 43.,(211211) AND 255 

POKE 44.,(2112141)/256 

POKE 21120 

NEW 


Ezután 2048-tól elhelyezzük a sprite 
adatait, végül POKE 2040,32-vel az 1. 
sprite címét beállítjuk a VIC-CHIP szá- 
mára. 


A többi sprite elhelyezésével és beállí- 
tásával hasonlóképpen járjunk el, ide a 
második sprite rajzának a címét 2041-re, 
a harmadikat 2042-re tegyük és így to- 
vább. 


Júniusi BIT-LET-ünkben közöltük Szolnoki Béla olvasónk hozzászólását a szoftverlopásokkal kap- 

csolatos korábban megjelent írásainkra. A témában egyelőre nem kaptunk újabb leveleket, hanem 

Szolnoki Béla egyik , megjegyzésére", levelet kapott az érintettől. A levél másolatát, majd Szolnoki 

Béla válaszát is megküldték az érintettek szerkesztőségünknek. Mi meg úgy gondoltuk, hogy ér- 
demes a levélváltást napvilágra hozni. Íme: 


Kedves Uram! 

Az Ötlet 1986. június 26-i számának 29. oldalán lesújtó véleményt olvastam a DIGITEXT 64-ről az Ön hozzászólá- 
sában. Mint a program alkotója úgy éreztem, hogy erre reagálnom kell. 

A hozzászólásban leírtakból sok mindennel egyetértek, én is furcsának tartom, például, hogy miért csak a külföldi 
programokból lett sláger és miért nem terjednek itthon (legalábbis hivatalos csatornákon) az eredeti magyar prog- 
ramok. Bár én nem panaszkodhatom, a DIGITEXT 64-ből a Novotrade elég jó forgalmat produkált annak ellenére, 
hogy az árát alacsonyabbra is megszabhatták volna. 

A DIGITEXT 64-ről alkotott rossz véleményét nem egészen értem. Való igaz, hogy az első sorozat (10 példány) 
hibás volt, de aki a hibás lemezzel jelentkezett, azonnal megkapta a jó lemezt, sőt én magam vidékre is leutaztam 
kicserélni. A kezelési utasításhoz egy , Adatközlő lap"-ot mellékeltem, ezekből sajnos nagyon keveset kaptam vissza, 
Így arra, hogy automatikusan cseréljem a még kintlévő esetleges rossz példányokat, adat hiányában nem volt 
módom. 

Azt írja, hogy 5 percig használta a programot, a betöltési idő pedig háromszoros volt (azaz 15 perc?). Itt sajnos 
valami tévedés lehet, mert ennél lényegesen gyorsabb a betöltés. De azoktól, akikkel beszéltem (mint vásárlókkal) 
eddig még csak jó véleményt hallottam a programról, inkább azt, hogy kedvvel használják, mint azt, hogy elment 
tőle a kedvük. 

Felmerült bennem az a kérdés, hogy vajon Ön eredeti DIGITEXT 64-et próbált ki? Ha igen, akkor miért nem kérdezte 
meg legalább telefonon (a kezelési utasításban a telefonszám benne van), hogy mít lehet tenni? 

Az Ötletben leírt véleményét kicsit elhamarkodottnak tartom, de legfőképpen súlyos hitelrontásnak, mert 5 perces 
próba után gyakorlatilag használhatatlannak minősítette. Feltételezem, hogy nem hitelrontás és ellenpropaganda 
volt a célja, a hozzászólása nem ilyen alaphangulatú, azonban a lelrt szónak a súlyát nem szabad figyelmen kívül 
hagyni. 

Kérem ezért, hogy egyrészt legyen szíves belátása szerinti módon a program tényleges értékéről meggyőződni és 
ennek megfelelően korrigálni az elhamarkodott vélemény következményeit (pl. egy helyreigazítás formájában). 
Másrészt kérem, hogy az eredeti lemezt és az adatközlő lapot szíveskedjék elküldeni, hogy postafordultával cserél- 
hessem, vagy a címét megadni, hogy személyesen elvégezhessem a cserét. 

A levelem másolatát az Ötlet szerkesztőségének is elküldöm. 

Budapest, 1986. június 27. 

dr. Bikfalvi István 1124 Bp. XII.. Pagony u. 8. 


Tisztelt Bikfalvi István! 
Köszönettel vettem levelét, és igyekszem arra jól válaszolni, hogy Ön is helyre tudja tenni az Ötletben az Ön ptog- 
ramjával kapcsolatos véleményemet. Talán annyit még, hogy vártam a reagálásokat és örülök, hogy a program 
szerzője megkeresett, talán néhány felhasználó is tollat ragad — bár eddig ez nem történt meg -, amely minden 
kétséget kizáróan bizonyítaná mások jó véleményét az Ön programjáról. 

Mielőtt belebonyolódnék az Ön által föltett kérdések részletes megválaszolásába, jobbnak tartom, hogy tisztázzak 
néhány félreértést és leírjam azt a helyzetet, ahogy én a DIGITEXT 64-gyel megismerkedtem. 

Bizonyára ismeri a BIT-LET Vallató rovatát. Nos, ismerőseim és barátaim számára én is szoktam néha , vallatni", 
Erre a Németországban szerzett diplomám, a nyelvtudásom és bízonyos számítástechnikai jártasságom ad alapot, 
tudniillik, hogy esetleges német vagy egyéb forrásból származó prögramokról véleményt alkossak. Nos, Így kaptam 
egyik ismerősömtől is kipróbálásra egy lemezt, amelyen több szövegszerkesztő is volt, köztük a DIGITEXT 64 is. 

A programot be is töltöttem a gépbe, majd rövid menüváltások után a karaktertervező részhez léptem, ahol a fel-. 
szólításra, hogy nyomjam meg a kívánt billentyűt, lenyomtam a CTRL-E-t, mire a program lemerevedett. Amíg idáig 
jutottam, telt el a leírt kb. 5 perc. Ezután kikapcsoltam a gépet majd újra behívtam a programot, ezúttal egyenesen 
az előbb említett részhez ugrottam. Megismételve a műveletet ismét lemerevedett a program. Ekkor a folyamatot 
újra végigcsináltam, hasonló eredménnyel. 

Ebből következik, hogy háromszor töltöttem be a programot, és hogy a betöltési időt nem számítva kb. 5 percet 
töltöttem el a program tesztelésével. De nem is dolgozhattam vele többet, hiszen — igaz véletlenül— rögtön a nekem 
odaadott program gyenge pontjára tapintottam. Ha erre csak egy óra múlva került volna sor, akkor annyi idő alatt 
ment volna el a kedvem. E! kel! ismernie, hogyha egy program ilyen tulajdonságokat mutat, elég az 5 perc is a 
véleménynyilvánításhoz. 

Nem akarok ebbe most részletesebben belemenni, mivel jómagam is meggyőződtem arról, hogy a nekem véleménye- 
zésre adott program hibás volt. Én azonban ez alapján fogalmaztam meg a saját véleményemet. Túlzónak tartom 
ezért levelének , súlyos hitelrontás"-t emlegető sorait! Csakis az én személyes véleményemet írtam le, az pedig 
mindenki sajátja. Mivel azért gondoltam arra, hogy egy hibás program nem feltétlenül marad az, a leközölt levelem- 
ben oda is írtam, hogy (.,Persze lehet, hogy ez azóta már jobb lett."). Egyébként én a programról úgy tudtam, hogy 
az egy a Műszaki Egyetemen fejlesztés alatt álló szövegszerkesztő, nem pedig egy a kereskedelemben terjesztett 
program. 

Mindezekből következik, hogy nem vagyok a program felhasználója, a program nincs és nem is volt a birtokomban, 
csakis egy véleményezés erejéig. Mindamellett azóta — még az Ön levele érkezése előtt! — személyesen győződtem 
meg arról, hogy van aki a jó DIGITEXT 64-et szereti és használja is. Ez azonban azután történt, hogy a levelemet 
elküldtem a BIT-LET-hez. 

Remélem, hogy a leírtak az Ön számára is rávilágítanak a helyzetre, arra is, hogy eszembe sem jutott az, hogy a 
program általam nem is ismert alkotóját bántsam vagy a program ellen szándékosan szítsam a kedélyeket. A prog- 
ram a levelem megírásakor csak azért jutott eszembe, mivelbeleillett annak tartalmába, de csak egy rövid megjegyzés 
erejéig, hiszen az ott a többhasábos nyomtatásban csupán 4 hasábsort foglal el. Sőt én inkább arra gondolok, hogy 
sokan, most hallanak először arról, hogy mégiscsak van egy magyar szövegszerkesztő. 
Budapest, 1986. július 9. 


Szolnoki Béla 


Ami szerkesztőségünknek a dologról alkotott véleményét illeti. Már Szolnoki Béla levelének olvastakor fölmerült 
bennünk a kétely, hogy vajon javasoljuk-e a levélírónak, hogy ezt a bizonyos részt törölje leveléből. Beszéltünk vele 
a dologról, s mert meggyőzött bennünket, hogy ha a levél egyéb kérdésekben is az ő véleményét tükrözi, miért ne 
maradhatna benne az is. Nos, törzsolvasóink jól tudják, hogy alapelvünk a vélemények nyilvánításának teljes sza- 
badsága, ennek szellemében adunk helyt a legszélsőségesebb véleményeknek is. (Természetesen csak egy darabig, 
mert nem kívánjuk olvasóinkat ismétlődő, előbbre nem jutó vélemények újra és újra való közlésével untatni.) 

Nos, a levelet tehát változtatás nélkül közöltük. Nem is bánjuk ki ösebben. De ha már megnyilatkozásra késztet 
bennünket a fenti levélváltás, hát meg kell mondanunk, hogy nem értünk egyet Szolnoki Bélával. Leglábbis ami az 
ötperces tesztet illeti. Nem tudjuk, milyen hibája volt még az általa próbált Digitext-nek, de a felemlített hiba ellenére 
egy szövegszerkesztő lehetne jó. (A minálunk működő példányon egyébként ez a hiba nem jelentkezik.) Ami egyéb- 
ként a Digitext-et illeti — nem rossz. Lehet vele dolgozni. (E sorok írója is dolgozott vele.) Van néhány kifejezett jó 
tulajdonsága, s vannak nagyon súlyos hiányosságai. Sajnos a leírás és a képernyőfeliratozás együttesen sem árul el 
egy csomó dolgot a felhasználónak. Ezekre a dolgokra (például printelési formátumok beállítása) vagy rájön az idők 
során a felhasználó, vagy sem. Sajnos azt kell mondanunk, hogy a Digitext az egyik legjobb hazai készítésű home 
kategóriájú gépre írott szövegszerkesztő. S ez a mondat már Szolnoki Béla általános mondandójának igazságát bizo- 
nyítja. S ráadásul azt is hozzá kell tennünk, hogy ez a minősítés nem annyira a Digitext nagyszerűségét, mint inkább 
versenytársai amatőrségét és hiányát bizonyítja. S ha már elárulta e sorok írója, hogy elég jól ismeri a Digitext-et, 
s hogy sokat dolgozott is vele, engedtessék meg, hogy az igazság kedvéért azt is hozzátegye, hogy mindez csak 
addig tartott, amig rászánta magát, hogy megismerkedjen az Easyscripttel. Nos azóta a Digitext a sk lepograsi kerülte 

szerkeszti 


SZÁAMÍTÁSTECHNIKAI MELLÉKLET:1986 NOVEMBER 


ÉL 
! 5 REMGBHBBBRDB 


ROLL A és ROLLB 


ROLLG 


. SZÁMÍTÁSTECHNIKAI MELLÉKLET:1986 NOVEMBER 


TOKEN G2 


kiiraz kKikapzzolazig el §(!":FÜR 


HAAZAZJZABAGBBB 5 
13. LEPEEK-( 185482: HEPEEK( 185491 : AZLHZSG:EH 
28 POKE L1ES548.FPEEKCRD:FEEKCAT1J 

38 a-197:H-ZE B 


aa REM Mm: a mozgatando zorok E7x3ma. VISSZ LO A.-DE. 
DÉR XOR HA 
az REM BIGA ZESVTS8 
mA POKE 17253.42.73.64.46.8.2239.289.,35.E/£4.197.1.31.8.W4.237.17E£.18.,35.198.193.18. 
47,281 
ss REN 52 Eeen TŐ a HÉ a JAN Sk 


] 3 FPOKE 1I7414.4d2.73.04,45.B.17.2553. 23.25, 229. 203,43.6.B.197.1.31.8.W.2375184.18. 
] 43.27.193.1£. 2 

73 FOK Izsi TO 22:REZALL€17335985 :MHEXT 

88 FOR I-1 TŰ 32:R-CALLCÍi74145 :HEXT 

aa GOTO 78 2 


5 EEHGDSAZEZEZZBOBBBZBZBBBBBZBBB ABBA ZBZBBBBAZ ABB BBBS BZ BBBBBBASZÜBZ ES SBBOBABBA 
azannnnnbnnnobonnnonnonnananongonganoonnanagnnogn on absongzanapgagan osan agon an nag aa 
aanonongnaanngzonononnanannnnnpansaggnananagagagana 
MEGLETT A ÁS TETT ELLENE SAS a TÁN ea S lle MAO at ekék ze lelela le jábela e ele elole lzts[a [e elajölei 
De 

28 POKE 16548.16.£39 

ich PERE SLÉNÉLS Az ablak "Kijelolseze 
253.225.,42.73.684.4E.8.253 


SÉT ÉSKZ Ti s 
. 6.3. 175.21 


26.1.17.232.B.1867.48.4.25.,61.24.2 


sz 
118 DATAEZ 
jés HE bÁSS 


155 RÉM 
1Eü EZAZ; 
3.229 .,z839 
z2239.1753. EEEMÉ 
zö3 FOR I 
218 BERD A:PF 
zzz MEXT I 

HzS:WEGi: 


POKE 17808, 4, "DE. ÖK 
POKE 17635.5.21.28.538:FPÜKE 17618.5.71,28,49 ő 
CLS:GOSUB 4ARDA: PETÜTELA; s; "ÖN CHÉE E 1455." 1985. dez."; 
GOSJE zaga 
FOR Izsi TO 28:AZCALL(i74237. 176835 :FOR J-i TŰ 28:MEXT J.I 
GÜSJE 29038 

z8:HA-TALL( 174868, 17E835:FOR J-i Tü Z8:HEXST J.I 


188: A5CALLE 17553 via : MET 
1938: HEZALLC 17497, 178887 : HET 
38: A-CALL€ 175335. 1768855 : AHACALL( 17457, 17E182 : HEAT 


SUE 3885 
FOR Iz1i TŰ 58:R-CALL(iI74397, 176853 :FRECDALL(17539, 17618) :MEXT 
538 GOTO h88. 


ij LÜL Pa BI I BI PJ FI PO FONT ha 
úm END ÖN INN A lÜ LP 


ES KEK Sá aa 


2988 FÜR J- , J2:MHEXT 
4318 FOR . —J.1712:HEXT:RETURH 
3808 A$ZCHE BI-LHESCSSALHEFC49 tt ROLL "4ACHEFCZBIAT ZTA 


CZHER$Cidsz 
3918 SAVE A4 


d 
FS] 
! 
Í 


Egy sokak által mellőzött számítógép, a PRIMO mellett szeretnék 
kiállni. Népszerűségének növekedéséhez talán sikerül hozzájárul- 
nom a következő néhány programmal, ötlettel. 
A Token G2 nevű program megírásához Gál Tamásnak a tavaly 
decemberi BIT-LET-ben megjelent programja adta az indíttatást. 
Lényegében ezt a programot egészítettem ki egy kis ötlettel. (A prog- 
ram tehát a kulcsszavak közvetlen képernyőre vitelét teszi lehetővé.) 
(Használatához táblázatot és ábrát már közöltünk lapunkban. — 
A szerk.) 
Az eredetitől ez talán egy kicsit könnyebben kezelhető, mivel RESET- 
elés után nem kell újra és újra beírni azt az eredetileg megadott né- 
hány sort. Itt a RESET miután használhatatlanná tette a programot, 
újra is éleszti. 
A RESET-gomb benyomásakor ugyanis törlődik a 4027y -címen 
található JP utasítás után általunk beírt ugrási cím. Ezt követően 
ugrás történik a RAM 401Ey címen található JP 1004 utasításra. 
Ez a cím tetszőlegesen átírható. Az itt megadott címen pedig elhe- 
lyezhető egy olyan szubrutin, ami a 4027y címen található JP után 
beírja a nekünk megfelelő címet, és JP 1004-zal záródik. Természe- 
tesen így a BASIC-program egyszeri lefutása után nincs többé szük- 
ség rá, Így azt törli is az 1000 sorban található NEW utasítás. (Kész- 
séggel vállalom, hogy minden érdeklődőnek — kazetta és postakölt- 
ség biztosítása esetén — postafordultával elküldöm a program gépi 
kódú autostartos változatát.) 
A programból hiányzó magyarázatok: 
5 helyfoglalás 
10-20 BASIC program kezdetének átállítása 
70 RESET-eléskor erre a programra kerül a vezérlés, és beírja a 
nekünk megfelelő címet a 40274-en található JP után. 
80-90 a 401Ey címen található JP 1004 utasítást írja át. 
A ROLL A és ROLL B nevű programok, a képernyő tartalmának 
elforgatását teszik lehetővé. 
A: visszaírással, B: törléssel, jobbra és balra. 
A gépi kódú program egyszeri meghívása a képernyőtartalom 8 grafi- 
kus ponttal történő eltolását eredményezi. Így a képernyő elsötéti- 
téséhez, vagy az egyszeri körbeforgatáshoz 32-szer kell meghívni. 
A változóban megadhatjuk, hogy a képernyőtartalom hány grafikus 
pont szélességű sávját forgassa a program balra (felülről számítva), 
vagy jobbra (alulról számítva). Így pl. elérhető, hogy a képernyő felső 
1/3-a balra, az alsó 1/3-a pedig jobbra mozdul el, míg a középső 
1/3 helyben marad. 
O változóban megadhatjuk, hogy a Program A, vagy B típusú legyen. 
A közölt változat A típusú, hogy B legyen ahhoz a O értékét kell 
megváltoztatni — láthatólag — 175-re. Nyilván ebben az esetben a 
90-es sor is fölösleges — törlendő. A programok felépítéséről: 
5 helyfoglalás 
10-20 BASIC program kezdetének átállítása 
50-60 a gépi kódú programot tölti be 
A: mozgatandó sorok száma 
W: 26 - LD A, (DE) (a leeső byte-ot az A regiszterbe menti) 
175 - XOR A (a regisztert nullázza) 
Megjegyzés: mivel a két szubrutin (jobbra-balra; 17414, 17390) 
egymástól függetlenek, így O és W értéke külön is beállítható. A prog- 
ramot begépelés után érdemes kazettán rögzíteni, mert egyszeri fut- 
tatás után a helyfoglaló sor törlődik. Futtatás után RUN 30-cal 
indítható újra. 
A ROLL G fantázianevű program az előző program továbbfejlesz- 
tett változata. A program segítségével több (maximum a képernyő 
méretével megegyező) "ablakot" definiálhatunk és azok tartalmát. 
a főirányokba eltolva (föl, le, balra, jobbra) sötétre változtathatjuk. 
Az ablak méret és helye 4 számmal egyértelműen leírható. 
X: az ablak bal felső sarkának vízszintes koordinátája. (Értéke max. 
29. min. O lehet) 


5) 


Y: az ablak bal felső sarkának függőleges koordinátája. (Értéke max, 
189, min. 0 lehet) 
(A 0:0 pozíció a képernyő bal felső sarkában van.) 
DX: az ablak szélessége. 
(Értéke min. 2. max. értéke X-től függ.) 
DY: az ablak magassága. 
(Értéke min. 2. max. értéke Y-tól függ.) 
(Y és DY mérőszámát a grafikus pontok száma adja. 
DX-nek és X-nek megfelelő grafikus pontok száma pedig egyenlő 
83k DX, ill. 82. X-el.) 
A program betöltésekor a képernyő törlődik és a program nevének 
egy része inverzen jelenik meg. Ez annak köszönhető, hogy a PRIMO 
file névként olyan stringeket is elfogad, amik "speciális" karaktereket 
is tartalmaznak, így pl. elérhető, hogy a program betöltésekor az 
ernyő törlődjön, a programnév tetszőleges formátumban jelenlen 
meg. sőt a gép hangjelzést is adhat a betöltés megkezdésekor. En- 
nek a lehetőségnek csak az szab határt, hogy a név hossza max. 
16 karakter lehet, a vezérlő karakterekkel együtt. 
(Pl. 5000 A$-CHR$(12) HCHR$(6) -HCHR$(7) H"ROLL":SAVE A$) 
A program felépítéséről: 
5- 10 helyfoglalás a gépi kódú rutinok számára 

20 BASIC program kezdetének átállítása 

90-160 DATA-sorok tartalmazzák a gépi kódokat 
200-220 betöltés 


225- X55:Y521:DX-20:DY-99. 

230 POKE 17600, X, Y, DX, DY (az ablak definiálása) 
250 balra 17437 (pl. AZCALL(17437, 17600)) 
270 jobbra 17460 

278 le 17539 


290 fel 17497 

Az eltolás sebessége várakozó ciklusokkal lassítható. Erre akkor 
lehet szükség, ha különböző méretű ablakokat szeretnénk azonos 
sebességgel mozgatni. A vízszintes és függőleges mozgatás sébes- 
sége azonos méretű ablakok esetén is különböző. Figyelem! A ROLL 
A a) B, valamint a ROLL G paraméterezési hibákat nem képes le- 
kezelni! 

A ROLL G esetén a paramétereket úgy kell megválasztani, hogy 
X4£DX(-31, Y4DY)-191 legyen! 

Geda Gábor, 3390 Füzesabony, Felszabadulás u. 16. 
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Cikkeinkben gyakran hivatkozunk la- 
punk alapelvére, miszerint a szerkesztő 
azért van ... stb. Nos, ez az alapelv sok- 
szor úgy érvényesül, hogy az olvasók 
által beküldött anyagok adják lapszá- 
munk oldalainak egy részét, másszor 
meg úgy, hogy az olvasók kérdéseire 
adott válaszok, a kívánságok kielégíté- 
se tölt ki lapot, lapokat. Annak idején 
elhatároztuk, hogy a VC 20-as géppel 
nem nagyon foglalkozunk mert már , ,ki- 
ment a divatból", azután a hozzánk ér- 
kezett levelek, telefonhívások hatására 
megváltoztattuk . véleményünket, s 
előbb vallatót, majd VC 20 prolongálva 
címmel cikkeket közöltünk a Commo- 
dore-ok doyenjével kapcsolatban. Elég 
régóta hallgatunk e gépről, s most egy 
ifjú olvasó kívánságát kielégítve ismét 
a VC 20-asok táborának kedvezünk. 
Az olvasó az alig 13 éves Melich Krisz- 
tián azt kérdezte tőlünk levelében, hogy 
hogyan lehetne programozni a gép 
F1-F8 billentyűit. Egy másik törzsol- 
vasónk Tóth Géza, aki alig idősebb 
Krisztiánnál most rövid gépi kódú prog- 
rammal válaszol a kérdésre. Ez a prob- 
léma ugyanis kicsit bonyolultabb, mint 
azt Krisztián hitte, efféle gépi kódú 
program nélkül ugyanis a dolog megold- 
hatatlan. Reméljük, a program más 
VC 20 tulajdonosoknak is hasznos, a gép 
rejtelmeibe beavatottaknak pedig tar- 
talmaz némi programozói tanulságot. 


zPi: 
20 frett 3 85. 


BÜjlym BIJUE OI 
Ü50 


A program bővített vagy bővítetlen 
VC 20-szal egyaránt használható. Be- 
töltés után használata a következő: 
RUN-nal indítjuk, mire megjelenik a 
képernyőn egy kérdés: 

Hány betűt tároljanak a billentyűk? 
(30-110) 

Ez értelemszerűen azt jelenti, hogy a 
nyolc billentyű összesen 110 betűt ké- 
pes tárolni és megjeleníteni. A válasz 
megadása után megjelenik a READY 
felirat és megkezdhetjük a billentyűk 
programozását. Ehhez az alábbi for- 
mátumot kell használnunk: 

51," "Tóth Géza programja" 

A , kukac" mellett álló szám természe- 
tesen a billentyű száma. Ha netán a 
szöveg nem fér ki már (tehát túlléptük 
a megadott karakterszámot), akkor 
ILLEGAL OUANTITY hibajelzést kapunk, 
s próbálkozhatunk újra annak a billen- 
tyűnek a programozásával amelynél 
éppen tartottunk. 

Ha elvégeztük a billentyűk programo- 
zását, akkor a következőképpen hasz- 
nálhatjuk őket: 

ION - a programozott billentyűk be- 
kapcsolása 

!lEND - a programozott billentyűk ki- 
kapcsolása (de aRUN/STOPtRESTORE 
is ezt a hatást váltja ki) 

Egy konkrét példa, amelyből egyéb ér- 
dekes lehetőségek is kiderülnek. Beír- 
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SETHENPRINT"HIBA AZ ADATOKBAN!" :EWHO 


hatjuk például egy billentyűre az aláb- 
bit is: 

(51, LOAD"4CHR$(13) 

Ha ezután !ON-t írunk, s megnyomjuk 
az F1-et, a gép úgy veszi mintha a LDAD 
parancsot írtuk volna a gépbe, s meg- 
nyomtuk volna a RETURN-t is, azaz el- 


indul a töltés. 
RETURN) 

Ha a program beírásakor hibázunk, ak- 
kor futtatásnál , HIBA A PROGRAM- 
BAN" hibajelzést kapunk. Ha az ada- 
tokban (DATA-kban) hibáztunk, akkor 
pedig ennek megfelelő hibajelzést. 

A program működéséről: 

A program miután megkérdezi a puffer 
méretét, kiszámítja mennyivel kell a 
BASIC felső határát lejjebb tolni, hogy 
a program és a puffer elférjen. 

Az első FOR ciklus a gépi kódú progra- 
mot tölti be (a "REM PROGRAM" -tól 
a"REM-ADATOK"-ig terjedő rész). 

A "REM ADATOK" után következő DA- 
TA sorokban tároljuk a kezdőcímtől 
függő byte-ok relatív helyét a program- 
ban és a kezdőcímhez mért relatív tar- 
talmukat. (Például JMP kezdőcímt580, 
a JMP után következő byte-okat úgy 
állítja be, hogy azok értéke K--580 le- 
gyen.) 


(Hiszen a CHR$(13)-— 


286 ,235.,242,143,316. 159. 329, 348 ú 
6.388. 229. 3588 , 264, 359 , 297 , 388. 380 , 380, 2 i 


Megközelítése: a tavalyi járművekkel (úgymint: repülőgép, 
bicikli, tengerjáró hajó), valamint tekintettel a Duna kö- 
zelségére úszva, kajakozva. 

Mindezeken kívül odavisz még a Keletitől a 7-es busz, 
a Nyugatitól a 12-es busz, a Déliből a 18-as villamos. 
Autóparkolás az épület előtt minden mennyiségben. 
Ajtónyitogatás: mindkét nap reggel 9-kor. Zárás: este 7-kor. 
Belépő : DIÁKOKNAK, KATONÁKNAK ÉS GYEREKEKNEK 
10 FORINT, MÁSOKNAK 20 FORINT. 


PROGRAMCSEREBERE 


Idén 50 géphelyet kínálunk a csereberélőknek. Mindegyik- 
hez adunk tévét és csatlakozási lehetőséget. A gépet, 
tárolót Önnek kell hoznia! Egy asztal egy órára 30 Ft- 
ért bérelhető. A bérletek előjegyezhetők. Aki december 
5-ig lefoglalja a helyet magának, az 2090 árkedvezményt 
kap. A helyfoglalást telefonon is, személyesen is intézhetik 
minden nap 9-től este 9-ig a Csokonai Művelődési 
Házban. Telefon: 690-495 és 892-240. A telefonos 
helyfoglalások alapján három napig tartjuk a megbeszélt 
géphelyeket. Ez idő alatt be kell fizetni a bérleti díjat sze- 
mélyesen vagy postán. Postacím : Czerny Zsuzsa — Csoko- 
nai Művelődési Ház 1153 Budapest XV., Eötvös u. 64—66. 


PROGRAMBÖRZE 


Egy másik helyiségben azok bérelhetnek asztalt, akik nem 
csereberélni akarnak, hanem saját készítésű programjaikat 
kívánják árusítani. Számukra 60 Ft/óra a bérleti díj. 
A programbörze teremben lévő asztalokra ugyanazok a 
bérlési módszerek érvényesek, mint a csereberére. 


JÓ BORNAK IS KELL A CÉGÉR! 


A legjobb csereajánlat sem ér semmit, ha nem jut el az 
érintettekhez. 

e Ezért hozta létre lapunk a programcserebere rovatot. 
E rovathoz ingyenes hirdetéseket veszünk föl a hely- 
színen, s ezeket később megjelentetjük a BIT-LET-ben! 

e Ezért ajánljuk minimális térítésért az alábbi reklám- 
eszközöket, amelyekkel bárki közzé teheti a rendezvény 
jellegéhez illő témájú hirdetéseit! 


o 


BUDAPEST XI., MŰEGYETEM RAKPART 3-9. 


E BEGEMBER SNEK 3 
DECEMBER 13-14-ÉN" . 


FÉNYÚŰJSÁG: 10 forintért vállaljuk, hogy az ön által 
megadott szöveget 5—10 alkalommal sugározzuk! 


RÖPCÉDULA: ön megadja a szöveget, mi a kívánt pél- 
dányszámban egy órán belül átadjuk önnek! A4-es lapon- 
ként 1 forintért. A terjesztésben is szívesen segítünk! 


HANGOS REKLÁM: ön kitalálja, mi bemondjuk egy 
tízesért ! 


SZENDVICS : azazhogy szendvicsembertis adunk, ha kell, 
vagy bármi más extra ötletének megvalósításában segítünk, 
az árban pedig megegyezünk. 


BEMUTATÓK 


Titokzatos terveink egyelőre még csak tervek, ezért a be- 
mutatók végleges programját majd a december 11-i 
Ötletben olvashatják. Terveink : a Macintosh még mindig 
sláger; Eszik, vagyisszák az Amiga-t (bemutató és beszél- 
getés); Ablaktechnika a C64-en (avagy ilyen a útatój: 
Hívjuk föl alegközelebbi adatbankot (modembemutató) ; 
IBM kompatiblis-e az IBM kompatibilis? További bemu- 
tatóinkra külön kis pályázatot írtunk ki. 


BESZÉLGETÉSEK 


Szakértőink tanácsokat osztogatnak. Találkozhatnak a. 
BIT-LET, a Commodore Újság szerkesztőivel. 


GARANCIÁK 


Az idei BIT-LET Karácsony színvonalának garanciája, hogy 
védnökei a Novotrade és az ÁPISZ, rendezői a tavalyi sikeres 
rendezvény házigazdájának a a Csokonai Művelődési 
Háznak a munkatársai, a BIT-LET szerkesztősége, s mind- 
ehhez jön még idén a sok rendezvényen megedződött 
Műegyetemi Közművelődési Titkárság a maga stábjával. 


SZENZÁCIÓ ? 


Tárgyalások folynak arról, hogy a BIT-LET Karácsony al- 
kalmával is sugározna egész Budapesten fogható rádió- 
adó számítógépes programokat! 
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Dr. Tokodi Jenó: A LASER mikro- 
számítógépcsalád - LSI ATSZ, 144 
o., 140 Ft. 

(A szerző - a LASER gépcsalád 
home-computer kategóriájú gépét vé- 
ve alapul — a gépek BASIC nyelvének 
jellegzetességeit, gépi kódú progra- 
mozásukat és a perifériák használatát 
ismerteti. A bemutatást kapcsolási raj- 
zok, valamint a tokenek, és a rendszer- 
változók táblázatai egészítik ki.) 


Szilassy Bertalan: C programozási 
útmutató - LSI ATSZ, 58 o., 64 Ft. 
(A dinamikusan fejlődő C program- 
nyelv egységesítésére, hordozhatóvá 
tételére szolgáló javaslatok összefog- 
lalása szabványajánlat formájában.) 


Tudomány és technika Commo- 
dore 64 -— DATA BECKER - Novo- 
trade, 263 o., 215 Ft. 

(A könyv a C 64 iskolai, egyetemi fel- 
használásához nyújt segítséget. Ma- 
tematikai,  természettudományos és 
műszaki feladatok megoldására mu- 
tat példákat, jó áttekintést adva a gép- 
pel megoldható problémákról.) 


Varga József: Személyi számító- 
gépek kezelése, programozása és 
alkalmazása - Terra, 326 o., 137 
Ft. 


Úgy tűnik, hogy a Terra kiadót elke- 
rülték a mikroszámítógépek tömeges 
elterjedéséről szóló hírek. 


A kötet címlapja ugyan ennek ellen- 
kezőjét látszik igazolni, hiszen az a 
legismertebb géptípusok bemutatását 
ígéri (C-64, ABC-80, HT 1080Z, 
—2080Z, TEXAS-99, Primo-32, 64, 
TV COMPUTER-32, -64, VT-16). 
Ám belelapozva a könyvbe kiderül, 
hogy annak hangvétele, stílusa olyan, 
mintha a számítógépkezelés, a prog- 
ramírás még mindig egy szűk szakmai 
körre tartozna, mintha az ő privilé- 
giuma volna. Ha ez így lenne, akkor 
a könyvet jó szívvel ajánlhatnánk a 
csekély számú vájtfülűnek, ők ha- 
szonnal forgathatnák. 

Ezt a benyomást erősítik a száraz 
hangvételű, tudományoskodó magya- 
rázatok is. A sok gépet bemutatva a 
szerző teljességre — vagy ahogy fogal- 
maz: az olvasó horizontjának szélesí- 
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tésére — törekszik. Feleslegesen. Túl 
sokat markol, hiszen ezekhez a gép- 
típusokhoz a felhasználónak rendel- 
kezésére áll a szükséges, jóval rész- 
letesebb magyarázatokkal ellátott 
BASIC kézikönyv. Ilyen" sok gépről 
ilyen kevés információra valószínűleg 
senkinek sincs szüksége. A rengeteg 
előre-hátra lapozást igénylő, bonyo- 
lult jelölésrendszer sem segíti a könyv 
használatát. 

A kötet formája: kinyitva, jobb oldalon 
olvashatóak a C-64-re készült prog- 
ramrészletek, tudnivalók magyaráza- 
tokkal ellátva. Bal oldalon pedig a 
többi géptípusra vonatkozó módosítá- 
sok, a C-64-től való eltérések felso- 
rolása. Nos, a legrészietesebben be- 
mutatott C-64-ről már számtalan 
könyv jelent meg, melyek — tárgyuk 
egységessége miatt — alaposabban 
mutatták be a gép kezelését, progra- 
mozását. Így a Commodore használói 
nem sok újat tudhatnak meg a kötet- 
ből. A többi gép kezelői pedig még 
kevesebbet, hiszen a nekik szóló né- 
hány soros, túltömörített megjegyzé- 
sek szinte áttekinthetetlenek. 

Hol lehet mégis hasznos a kötet? 
Talán az oktatásban, hiszen a szerző 
maga is tankönyvnek nevezi mun- 
káját. 

Nézzük először az önálló tanulást! 
Mit sajátíthat el a könyvből az olvasó 
segítség nélkül? Az első fejezet ne- 
gyedik oldaláról egy példaprogram: 
10 READ A$ 

20 DATA KIS ILONA 

30 PRINT A$ 

40 END 

Ehhez a magyarázat: , Programunk- 
ban kulcsszavak: READ (olvas), 
DATA (adat), PRINT (nyomtat), END 
(vége), változó: A$ és adat: KIS 
ILONA szerepelnek. Az A változó 
valós számokat, a $ jellel kiegészítve 
szövegeket (string) azonosíthat. A 
program végrehajtását a RUN (fut) 
parancs indítja el. Az A$ változóhoz 
hozzárendeli a DATA készletét (A$- 
KIS ILONA), majd képernyőre írja 
A$ értékét. A programok END-del 
zárulnak." Hát, aki a géppel először 
találkozva megérti, hogy mi is tör- 
ténik — annak nincs is szüksége arra, 


hogy könyvből tanuljon programoz- 
ni. 


Hol lehet mégis hasznos a kötet? 
Esetleg. mint az iskolai számítástech- 
nika-oktatás segédkönyve ? Ismét egy 
rövid programrészlet: 

10 PRINT "SZAMITHATO: FELKA- 


MATOLT TOKE,  DISZKONTALT 
TOKE. JARADEKOSSZEG, JARA- 
DEKTAG" 


15 PRINT "KOLCSONOSSZEG, TOR- 
LESZTOTAG" 


Ehhez hozzáfűzni sem kell semmit. 
Nem tudni, hogy a szerzőtől vagy a 
kiadótól származik ez a szerkesztési 
koncepció -— illetve ez a koncepciótlan 
szerkezet. Varga József a terjedelmi 
keretek között mindent megtett, hogy 
bemutassa a gépeket -— de ez egyetlen 
köteten belül, az összes elterjedt gép- 
típussal foglalkozva megoldhatatlan 
feladat. A bevezetőben felajánlja az 
olvasóknak, hogy felmerülő problé- 
máikra levélben válaszol. Félő, hogy 
a közeljövőben jelentősen meg fog 
nőni a levelezése. 


Dachsel: Zenekönyv a Commo- 
dore 64-eshez - Data Becker- 
Novotrade, 151 o., 323 Ft. 
A kötet leendő olvasója azt hihetné, 
hogy ez a könyv egyaránt szól a ze- 
néhez értőkhöz (zenészekhez) és a 
számítástechnikával foglalkozókhoz. 
Vagy, ha mindkét csoporthoz nem is, 
legalább az egyikhez. Hamarosan ki- 
derül azonban, hogy - sajnos — egyik 
olvasói tábor sem zárhatja szívébe a 
szerzőt. 
A bevezető még sok szépet és jót 
ígér. Hosszú (és tartalmas!) eszme- 
futtatás olvasható itt arról, hogy a 
, zene" fogalma, illetve az, hogy mely 
hangok egymásutánját és egyidejű 
hangzását tekintjük zenének, meny- 
nyiben függ az adott kortól, kulturális 
környezettől, divattól. A leírtak mind 
helytállóak, az elméleti megalapo- 
zással nem lehet problémánk. Nyilván- 
való a végkövetkeztetés is: a hang- 
generálásra alkalmas számítógép is 
szolgáltathat zenét. (Bár az a meg- 
jegyzés erősen  megkérdőjelezhető, 
mely szerint a C—64-be épített hang- 
chip felér egy szintetizátorral.) 

o 


A gondok akkor kezdődnek, amikor a 
szerző mindezt a gyakorlatba próbálja 
átültetni. Már a hatodik kis minta- 
program is tömve van a (nem profi) 
programozó számára értelmezhetetlen 
DATA-sorokkal. Indoklás: , Ez a rövid 
BASIC-program megmutatja minden 
zeneprogram alapvető szerkezetét, 
mely a következő: egy rövid program- 
részlet (0-6-os sor) , és egyigen hosszú 
adatsor (DATA-sorok 7-től 16-ig)." 
Az olvasó kénytelen elfogadni ezt a 
szerkezetet, remélve, hogy később töb- 
bet is megtud a DATA-sorok adatai- 
ról. 

A szerző alapállása itt válik ellent- 
mondásossá. Egyrészt olyan tudást 
tételez fel — mind a zene, mind a 
programozás terén -, ami korántsem 
nyilvánvaló. Másrészt szájbarágós — de 
átgondolatlan - példákkal igyekszik 
megvilágítani a korábban már ismert- 
nek feltételezett fogalmakat. 

Így például a hangchip működését egy 
meglehetősen ködös metaforával írja 
le, mely szerint számozott irodaszo- 
bákban ülő alkalmazottak engedel- 
meskednek a (szintén számokkal je- 
lölt) utasításoknak. A leírás a POKE 
utasítás hatását volna hivatott be- 
mutatni. Ennek lényegét a progra- 
mozást egy kicsit is ismerő olvasó 
úgy is érti. Azok számára viszont, 
akik a zene miatt vették kezükbe a kö- 
tetet, és valóban szükségük lenne jó 
magyarázatokra, a szerző egy fél sort 
sem veszteget például a FOR — NEXT 
ciklus működésének leírására — pedig 
ebből már a legelső programokban is 
nem egy található. 

Hasonló módszerrel folytatódik a zene- 
program írásának bemutatása: listáz- 
zuk ki a megadott sort, javítsuk ezt a 
számot arra, emezt meg amarra, és 
lám! a gép kétszer olyan gyorsan 
játsza le a dallamot. De hogy miért? ... 
A szerző az egyszólamú, BASIC nyelvű 
dallamok megszólaltatásától végül is 
eljut az assemblerben írt, többszólamú 
zeneprogramokig -— ugyanilyen tár- 
gyalásmóddal. Mindezt rengeteg táb- 
lázat, és igen tömény hangtechnikai 
leírás kíséri. 

A zeneprogramozással most ismerkedő 
olvasó csak igen körülményesen, sok- 
sok önálló kísérletezéssel, és más 
szakkönyvek párhuzamos böngészésé- 
vel használhatja csak a kötetet. Azok 
számára, akik már jól ismerik a hang- 
chip programozását, hasznos lehet 
kézikönyvként. Részükre viszont ele- 
gendő - és célszerűbb is — lett volna 
egy összefoglaló táblázat- és infor- 
mációgyűjtemény kiadása a laikuso- 
kat megtévesztő körítés nélkül. 


Tallér József 


A szerkesztő azért van, 


hogy a lap olyan legyen, 


. amilyenek az olvasói! 


e 


Van , nekem" egy Commodore VC 20 típusú számítógépem. Egyszerűen nem 
tudok vele rajzolni. A grafikus karaktereket ismerem, de annál bonyolultabb 
ábrát nem. tudok kirajzolni a képernyőre. Hogy ez lehetséges legyen, kérem, 
hogy vagy az ÖTLET-ben, vagy esetleg levélben VC-20-hoz mutassanak rajzoló 
programokat. Előre is köszönöm. 


Tóth Péter, 4. oszt. tanuló, Debrecen, Jerikó u. 32. IV/32. 

Javasoljuk, hogy tanulmányozd át a BIT-LET 1985. márciusi számában megjelent 
ilyen témájú cikkünket; (Bármelyik nagyobb könyvtárban megtalálod!) 
Murányi Szabolcsnak hívnak, 13 éves vagyok, 2 éve foglalkozom számítás- 


technikával. Gondoltam, ennyi év után miért ne írhatnék én is egy játékprogra- 
mot. Bele is vágtam és már az utolsó igazításokat végzem rajta. A játék neve 
vagy Labírintus vagy Ments meg hős királyfi lesz. De a játékhoz szükségem lenne 
egy 25:30-as háttérre a 2540 helyett. (A játék egyébként C 16-oson készül.) 
Azt szeretném megkérdezni, 


hogy hogyan lehet ezt elérni programban és a 
program végén ezt hogyan lehet megszüntetni és visszaállítani a 25140-es 
háttért? 

Továbbá szeretném megtudni, hogyan lehet POKE-val elérni a magyar ékezetes 
betűket és van-e ASCII kódjuk; ha nem lehet PKE-val és ASCII kóddal elérni 
őket, kérem küldjenek nekem egy olyan programot, ami magyar ékezetes betű- 
ket állít elő. 


Murányi Szabolcs, 2400 Dunaújváros, Váci M. u. 11. XI/4. 
Az ESC-funkciók segítségével jelölhetünk ki ablakokat a képernyőn. Így csinál- 
hatunk pl.:25530-as képernyőt a 25:40-és helyett: 


pttrzyit 


ESC7T"— Az ablak felső sarkának kijelölése. 

ESC"B Az ablak alsó sarkának kijelölése. 

Ami az ékezetes betűket illeti: Csak a speciálisan , előkészített" C 16-osokon 
vannak ékezetes betűk. Ezekre a gépekre rá is égették a megfelelő billentyűkre 
á megfelelő betűket. Nyilván, hogy az egyés ékezetes karaktereknek ezeken a 
gépeken ASCII kódjuk is van. Ékezetes betűket generáló szoftvert lehet kapni 
a C 16-oshoz a 2C üzletekben. Sajnos mi nem foglalkozunk programok küldésé- 
vel. 


A NARANCS DÍJ-at eddig még nem adtuk ki. Most azért 
döntöttünk úgy, hogy kiadjuk, mert az alábbi apró felfede- 
zést megmutattuk szinte minden C16-tal foglalkozó ismerő- 
sünknek, barátunknak, s mindannyiuk számára meglepő, 
új és izgalmas volt az. A narancs díj az erkölcsi dicsőségen 
túl a közölt anyag terjedelmével arányban nem álló , extra" 
honoráriumot jelent a fiatal szerző számára. 


A BIT-LET 1986. áprilisi számában a 
Hasznos apróságok című cikkben ki it 
megjelent már egy eljárás a NEW 
paranccsal vagy a RESET-tel kitörölt 
programok visszahozataláról. A most 
ismertetésre kerülő eljárás azonban 
jóval egyszerűbb, és külön előnye, 
hogy a sorszámokat sem változtatja 


meg. 
A program visszahozatala a 
POKE 4097,1 : RENUMBER 


paranccsal történhet. Az első rész az 
$1001-—$1002 címeken található mu- 
tató értékét (mely egyébként a 2. 
BASIC sor címére mutat) állítja nem 
zérus értékűre. A RENUMBER parancs 
hatására pedig az interpreter a meg- 
felelő értékre állítja be a BASIC 
rendszerváltozókat, de a program sor- 
számozását nem változtatja meg. Ez 
különösen akkor hasznos, ha véletle- 
nül fejlesztés közben törlődött a 
program pl. egy hibásan működő 
gépi kódú szubrutin miatt. 

Grósz Attila 5600 Békéscsaba, Len- 
csési u. 8. 


Commodore 
16-ra 
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fi 2 2 az Ötlet idei utolsó számában jelenik meg, addig is 
Következő számunk 5irden néten az Örletben számítástechri 


HARMADGÉPNYERŐ, AZ 1. FELADAT MEGOLDÁSA: 


1. Tegyük fel az állítással ellentétben, hogy van egy olyan network, mely minden 0-1 sorozatot rendez, de az 1, 2. ..., n számoknak van egy 
olyan permutációja, melyet nem rendez, azaz egy nagyobb sorszámú dróton kisebb érték (jelöljük ezt az értéket m-mel) érkezik, mint egy ki- 
sebb sorszámún. A networkök működéséből nyilvánvaló, hogy ha az 1. 2. .... m számok helyett 0-t, az mt1, mt2., ... n számok helyett 1-et 
engedünk rá a networkre, akkor az m db 0 pont oda fog érkezni, ahova eredetileg az 1,2, .... m számok érkeztek, az egyesek pedig az m-nél 
nagyobb számok helyére fognak érkezni. 

Az eddigieket egybevetve láthatjuk, hogy most egy kisebb sorszámú drótra 1-es fog érkezni, míg egy nagyobb sorszámúra (az m helyére) 0-s. 
Ez viszont ellentmond annak, hogy a network minden 0-1 sorozatot rendez. Feltételünkből ellentmondásra jutottunk, ezért az állítás igaz. (Meg- 
jegyzés: ezt a bizonyítási módszert, amikor az állítás tagadásának lehetetlenségét bizonyítjuk, indirekt bizonyítási módszernek nevezzük. A be- 
bizonyított állítás neve pedig 0-1 törvény.) 

2. Azt, hogy a 2. ábrán látható kisebb network valóban mindig rendez 4 számot, a 0-1 törvény segítségével könnyen láthatjuk. A 3. ábrán sze- 
repelt networköt 4 részre bonthatjuk a mostani 1. sz. ábra szerint. Az első rész rendezi külön az alsó 4 és a felső 4 dróton érkező számokat. 
A másik 3 rész mind szintén a 4-es rendező, de az első 2 kapu kivételével. Nézzük először a 2. részt! Mivel ekkor tudjuk, hogy ide a számok 
már úgy érkeznek, hogy a 2. dróton — -szám van, mint az 1-n, és a 6-on is 5- van, mint az 5-en, így ezt a 4 drótot (1, 2, 5, 6) ez a rész már 
egymás közt rendezni fogja. Emiatt a két legkisebb szám a helyére kerül. Hasonlóan a 3. rész rendezi egymás közt a 3, 4, 7 és 8. drótokat, így 
a két legnagyobb is a helyére kerül. Ezenkívül a 2. rész gondoskodik arról, hogy az 5. dróton — -szám legyen, mint a 6-on; a 3. rész pedig arról, 
hogy a 3-on legyen ——, mint a 4-en, így a 4. részt rendezni fogja a 3. 4. 5. és 6. drótokat, s ezzel a rendezést teljessé teszi. (Megjegyzés: a 
2, 3 és 4. rész működését leellenőrizhetjük a 0-1 törvény segítségével is, az 1. rész működésének ismeretében csak 25 esetet kell ellenőrizni.) 
3. Az állítás nyilvánvaló, hiszen, ha az 1, 2 ...n számokat pont sorban adjuk be, akkor ugyanúgy is fognak megérkezni (minden kapuhoz úgy 
érkeznek a számok, hogy a kisebb sorszámú dróton kisebb szám érkezik, így egyik kapu se cserél!) , tehát ekkor biztos, hogy a kisebb sorszámú 
drótra kisebb szám érkezik! 

4. Lásd a 2. ábrát! A működés könnyen ellenőrizhető a 0-1 törvény segítségével, figyelembe véve a szimmetriát, elég azokat az eseteket ki- 
próbálni, amikor maximum 3 db 0-s van. Házi feladat (nem beküldésre) : írjunk olyan programot. mely szimulálni tudja egy tetszőleges network 
működését, s a 0-1 törvény segítségével leellenőrzi, hogy rendező-e! 


.ÖNYEN 


1. FELADAT 


Új pályázatunk három hóna- Sok gyakorlati probléma megoldásánál merül fel, hogy egy úgynevezett gráfon 2 pont között 
pos, s díja egy COMMODO- legrövidebb utat kell keresni (pl. a C 16 nyerő 2. feladatában, értékelését I. ebben a számban). 
RE PLUS 4-es gép. A követ- A gráfok olyan , dolgok", ahol van néhány pont, amiket csúcsnak nevezünk, s minden lehet- 
kező három hónapban közölt séges pontpárra meg van adva, hogy össze vannak-e kötve, vagy nem. Az első esetben azt 
három feladatban legtöbb mondjuk, hogy a két csúcs között megy él, a második esetben azt, hogy nem megy. Ezenkívül 
pontot szerzők közt súlyo- megengedjük, hogy az élekre egy-egy szám legyen írva, ami pl. a két pont közti út hosszát, 
zott módszerű sorsolást tar- " vagy valami hasonlót jelképez. A legrövidebb út keresése azt jelenti, hogy kijelölünk egy kezdő- 
tunk majd. Az első feladattal és egy végpontot, s el akarunk jutni a kezdőpontból a végpontba végig élek mentén úgy, hogy 
szerezhető maximális pont- az útáltal érintett élekre írt számok összege a lehető legkisebb legyen. 
szám 70 pont. Legrövidebb út keresésére való a következő, Dijsktrától származó algoritmus: 
Ez az algoritmus egy előre kijelölt kezdőpontból minden más pontba keresi a legrövidebb utat. 
A csúcsokat címkézni fogjuk, mégpedig kétféle címke lesz: végleges és kísérleti. A végleges 
címkére mindig az odavezető legrövidebb út hossza (az élekre írt számok összege) lesz írva, 
míg a kísérleti címkék csak felső korlátot adnak ugyanerre. 
0. lépés: a kezdőpont kapjon egy végleges címkét, melyre 0-t írunk. Az összes többi csúcs 
kapjon egy kísérleti címkét, melyre a kezdőpontból hozzávezető élre írt számot írjuk, ha van 
ilyen él, különben t-o-t. (Megjegyzés: számítógépes megvalósítás esetén a gép által ábrá- 
zolható számok közül a legnagyobbat szokás ide írni.) 
1. lépés: Keressünk egy olyan kísérleti címkés csúcsot, melyre a lehető legkisebb szám van 
írva. (Ha több ilyen van, ezek közül válasszunk ki egyet!) Ennek a csúcsnak a címkéjét végle- 
gesítjük úgy, hogy ugyanaz maradjon ráírva. Ha nincs több kísérleti címkés csúcs, álljunk 
meg. 
2. lépés: Módosítsuk a kísérleti címkéket! Ha a most véglegesített csúcsból vezet él valamely 
kísérleti címkés csúcsba, s az erre az élre írt szám és a most véglegesített címkére írt szám 
összege kisebb a kísérleti címkére írt számnál, akkor ezt az összeget írjuk a kísérleti címkére. 


KEZEKET HÉ sétát ége gepen semen ven szei vati (Ezt minden kísérleti címkés csúcsnál meg kell vizsgálni!) Menjünk az 1. lépésre! 
s ?] A feladat az, hogy 
gés l 1. Bizonyítsuk be: ha minden élre pozitív szám van írva, akkor Dijkstra algoritmusa jól mű- 
§ gs e ködik, tehát leálláskor minden csúcsnak a címkéjén valóban az odavezető legrövidebb út 
ast 1 hossza lesz (ill. t-c, ha nem lehet a kezdőpontból az illető csúcsba eljutni). 
Eteti 2. Az algoritmus végrehajtása során hány összeadásra és hány összehasonlításra van szükség? 
mage ! (A gráfnak n csúcsa van. Elég körülbelül is!) 
özön l 3. Mit kell tennünk, ha nemcsak a legrövidebb út hosszára, hanem magára az útra is kíváncsiak 
5 398 vagyunk? Próbáljuk úgy módosítani az algoritmust, hogy végrehajtása után ezt is le lehessen 
ZET etei Öszet ME AL eéT e EGYEN olvasni valahonnan. Mennyivel növeli ez a lépésszámot? 
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